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ประเดน็การเรียนรู้
1. จากพลงัความคิดสู่พลงัสร้างสรรคน์วตักรรม

2. The 4R กระบวนทศัน์การวจิยันวตักรรมโดยประยกุตใ์ช ้AI 

 1)  Reflect

2)  Review

3)  Renew

4)  Redesign 

3. ปฏิบติัการออกแบบนวตักรรมโดยประยกุตใ์ช ้AI

มารุต พฒัผล: 2568



1. จากพลงัความคิด
สู่พลงัสร้างสรรคน์วตักรรม

มารุต พฒัผล: 2568
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คิดไม่ดี

คิดดี

ความคิด

สุข

ทุกข์



Power Thinking
ส่ิงท่ีอยูเ่บ้ืองหลงัของความส าเร็จ

คือ  ความคิดท่ีดี
วชิยั  วงษใ์หญ่ : 2568



สุขภาพดี

เร่ิมท่ีความคิด
วชิยั  วงษใ์หญ่ : 2567











พลงัการวิจยั
เร่ิมตน้ท่ีพลงัความคิด

วชิยั  วงษใ์หญ่ : 2568



เร่ิมจากปัญหา
น าไปสู่

ปัญญา
มารุต พฒัผล: 2568



2. The 4R กระบวนทศัน์การวจิยันวตักรรม
โดยประยกุตใ์ช ้AI 

มารุต พฒัผล: 2568



The 4R

มารุต พฒัผล: 2568

ขั้นตอนการวจิยัในชั้นเรียน 4 ขั้นตอน
ท่ีเช่ือมโยงกบัการจดัการเรียนรู้ ไดแ้ก่ 

Reflect Review Renew Redesign



กิจกรรมการเรียนรู้

ท่ีสอดคลอ้งกบั

Core cognitive units

กิจกรรมการเรียนรู้

ท่ีสอดคลอ้งกบั

Core cognitive units

กระบวนการเรียนรู้
“หลายเสน้ทาง...
เป้าหมายเดียวกนั”

ความคิดรวบยอดหลกั

(Main concept)

ความคิดรวบยอดหลกั

(Main concept)
ความคิดรวบยอดหลกั

สมรรถนะ และคุณลกัษณะ

ความคิดรวบยอดหลกั

(Main concept)

ความคิดรวบยอดหลกั

(Main concept)พหุปัญญาของผูเ้รียน

การจดัการเรียนรู้แบบบูรณาการ เช่น

Project-based Learning, Creative-based Learning

Games-based Learning, Collaborative Learning

การจดัการเรียนรู้แบบบูรณาการ เช่น

Project-based Learning, Creative-based Learning

Games-based Learning, Collaborative Learning

การจดัการเรียนรู้บูรณาการตามแนว Active Learning เช่น
Project-based Learning,              Research-based Learning

Games-based Learning,            Collaborative Learning

Coaching &
Mentoring

Scaffolding &
Inspiring

กิจกรรมการเรียนรู้

ท่ีสอดคลอ้งกบั

Core cognitive units

กิจกรรมการเรียนรู้

ท่ีสอดคลอ้งกบั

Core cognitive units

การประเมินเพื่อพฒันาผูเ้รียน

ระบบการจดัการเรียนรู้
และการวจิยันวตักรรม

มารุต  พฒัผล: 2568

พบปัญหาทางการเรียนรู้
และน าไปสู่การวิจยัในชั้นเรียน
พบปัญหาทางการเรียนรู้

และน าไปสู่การวิจยัในชั้นเรียน
พบปัญหา (ปัญหาวิจยั)

และน าไปสู่การวิจยัในชั้นเรียน

1. Reflect

2. Review

3. Renew 

4. Redesign

เคร่ืองมือวดั
ท่ีมีคุณภาพ
เคร่ืองมือวดั
ท่ีมีคุณภาพ

เคร่ืองมือวดั
ท่ีมีคุณภาพ

AI



1. Reflect
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เป็นการสะทอ้นคิดเก่ียวกบัปัญหาการเรียนรู้
ของผูเ้รียนหลงัการจดัการเรียนรู้
 1. ปัญหาคืออะไร

2. สาเหตุของปัญหาคืออะไร
3. แนวทางการแกไ้ขควรเป็นอยา่งไร



2. Review

มารุต พฒัผล: 2568

การหาความรู้ทางวชิาการมาใชแ้กปั้ญหา
 1. แนวคิด  ทฤษฎี  ผลการวจิยัท่ีผา่นมา 

2. ความเห็นของเพื่อนร่วมวชิาชีพ
3. ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ



3. Renew
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การตกผลึกทางความคิดและน าไปสู่
การแกปั้ญหาดว้ยวธีิการใหม่ๆ 
โดยใช ้AI เป็นตวัช่วย 

เรียกวา่ “นวตักรรม”
ท่ีสอดคลอ้งกบับริบทเชิงพื้นท่ี
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Technology AI

https://aws.amazon.com/th/what-is/artificial-intelligence/



แนวทางการประยกุตใ์ช ้AI
เพื่อพฒันานวตักรมทางการเรียนรู้

1. การออกแบบการจดัการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัธรรมชาติผูเ้รียน 

2. การบูรณาการความรู้และศาสตร์การสอนในการจดัการเรียนรู้ 

3. การจดักิจกรรมการเรียนรู้และสร้างบรรยากาศการเรียนรู้

4. การพฒันาส่ือการเรียนรู้ท่ีช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความรู้ความเขา้ใจไดเ้ร็ว

5. การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนเป็นรายบุคคล

มารุต พฒัผล : 2568



4. Redesign

มารุต พฒัผล: 2568

การถอดบทเรียนท่ีไดจ้ากการวิจยั
แลว้น าไปใชอ้อกแบบการจดัการเรียนรู้
ใหมี้คุณภาพมากข้ึนกวา่เดิมอยา่งต่อเน่ือง



ปลาเร็วกินปลาชา้

มารุต พฒัผล : 2568



1. Reflect

มารุต พฒัผล: 2568

เป็นการสะทอ้นคิดเก่ียวกบัปัญหาการเรียนรู้
ของผูเ้รียนหลงัการจดัการเรียนรู้
 1. ปัญหาคืออะไร

2. สาเหตุของปัญหาคืออะไร
3. แนวทางการแกไ้ขควรเป็นอยา่งไร



กิจกรรมการเรียนรู้

ท่ีสอดคลอ้งกบั

Core cognitive units

กิจกรรมการเรียนรู้

ท่ีสอดคลอ้งกบั

Core cognitive units

กระบวนการเรียนรู้
“หลายเสน้ทาง...
เป้าหมายเดียวกนั”

ความคิดรวบยอดหลกั

(Main concept)

ความคิดรวบยอดหลกั

(Main concept)
ความคิดรวบยอดหลกั

สมรรถนะ และคุณลกัษณะ

ความคิดรวบยอดหลกั

(Main concept)

ความคิดรวบยอดหลกั

(Main concept)พหุปัญญาของผูเ้รียน

การจดัการเรียนรู้แบบบูรณาการ เช่น

Project-based Learning, Creative-based Learning

Games-based Learning, Collaborative Learning

การจดัการเรียนรู้แบบบูรณาการ เช่น

Project-based Learning, Creative-based Learning

Games-based Learning, Collaborative Learning

การจดัการเรียนรู้บูรณาการตามแนว Active Learning เช่น
Project-based Learning,              Research-based Learning

Games-based Learning,            Collaborative Learning

Coaching &
Mentoring

Scaffolding &
Inspiring

กิจกรรมการเรียนรู้

ท่ีสอดคลอ้งกบั

Core cognitive units

กิจกรรมการเรียนรู้

ท่ีสอดคลอ้งกบั

Core cognitive units

การประเมินเพื่อพฒันาผูเ้รียน

ระบบการจดัการเรียนรู้
และการวจิยันวตักรรม

มารุต  พฒัผล: 2568

พบปัญหาทางการเรียนรู้
และน าไปสู่การวิจยัในชั้นเรียน
พบปัญหาทางการเรียนรู้

และน าไปสู่การวิจยัในชั้นเรียน
พบปัญหา (ปัญหาวิจยั)

และน าไปสู่การวิจยัในชั้นเรียน

1. Reflect

2. Review

3. Renew 

4. Redesign

เคร่ืองมือวดั
ท่ีมีคุณภาพ
เคร่ืองมือวดั
ท่ีมีคุณภาพ

เคร่ืองมือวดั
ท่ีมีคุณภาพ

AI



ปัญหาทางการเรียนรู้ของผูเ้รียน

มารุต พฒัผล : 2568

อาจเป็นปัญหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัผลการเรียนรู้

ทกัษะการคิด ทกัษะปฏิบติั สมรรถนะ 

คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์และอ่ืนๆ 
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ปัญหาของผูเ้รียน
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- ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
- การคิดวิเคราะห์
- ทกัษะการส่ือสาร
- ทกัษะชีวิต
- จิตอาสา 
- อ่ืนๆ 

เรียกผลท่ีเกิดจาก
การแกปั้ญหา

ว่าตวัแปรตาม



การแกปั้ญหา
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ตอ้งแกท่ี้สาเหตุ



ปัญหา
(ผลท่ีเกิดจากเหตุ)
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สาเหตุ
(ส่ิงท่ีท าใหเ้กิดปัญหา)

หาเหตุใหเ้จอ



ตวัผูส้อน
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สาเหตุ
(ส่ิงท่ีท าใหเ้กิดปัญหา)

วิธีการสอน

ส่ือการสอน

อ่ืนๆ 



ตวัอยา่งวธีิการแกปั้ญหาทางการเรียนรู้
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- วิธีการสอน / วิธีการจดัการเรียนรู้
- ส่ือประกอบการจดัการเรียนรู้
- แบบฝึกหดั / แบบฝึกทกัษะ
- เทคนิคการปรับพฤติกรรม
- อ่ืนๆ

เรียกวิธีการแกปั้ญหา

ว่าตวัแปรตน้



วชิยั วงษใ์หญ่ : 2568

เป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีน าไปสู่การความคิดใหม่

(Mind Shift) ภายใตป้ระสบการณ์การปฏิบติัจริง
สะทอ้นความคิด  อารมณ์  ความรู้สึก  

ท าความเขา้ใจ (Understanding)
เรียนรู้อยา่งลึกซ้ึง (Deep learning)
น าไปสู่การเปล่ียนแปลง (Transform)
เกิด Passion

การสะทอ้นคิด (Reflection)



Reflective  Thinking
การสะทอ้นคิด

มารุต พฒัผล : 2568





2. Review
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การหาความรู้ทางวชิาการมาใชแ้กปั้ญหา
 1. แนวคิด  ทฤษฎี  ผลการวจิยัท่ีผา่นมา 

2. ความเห็นของเพื่อนร่วมวชิาชีพ
3. ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ

 4. AI ท่ีส่งเสริมสมรรถนะผูเ้รียน



กิจกรรมการเรียนรู้

ท่ีสอดคลอ้งกบั

Core cognitive units

กิจกรรมการเรียนรู้
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Core cognitive units

กระบวนการเรียนรู้
“หลายเสน้ทาง...
เป้าหมายเดียวกนั”
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ความคิดรวบยอดหลกั
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ความคิดรวบยอดหลกั

(Main concept)

ความคิดรวบยอดหลกั

(Main concept)พหุปัญญาของผูเ้รียน
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Project-based Learning, Creative-based Learning

Games-based Learning, Collaborative Learning

การจดัการเรียนรู้บูรณาการตามแนว Active Learning เช่น
Project-based Learning,              Research-based Learning

Games-based Learning,            Collaborative Learning
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Mentoring

Scaffolding &
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กิจกรรมการเรียนรู้
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กิจกรรมการเรียนรู้

ท่ีสอดคลอ้งกบั
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การประเมินเพื่อพฒันาผูเ้รียน

ระบบการจดัการเรียนรู้
และการวจิยันวตักรรม
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พบปัญหาทางการเรียนรู้
และน าไปสู่การวิจยัในชั้นเรียน
พบปัญหาทางการเรียนรู้

และน าไปสู่การวิจยัในชั้นเรียน
พบปัญหา (ปัญหาวิจยั)

และน าไปสู่การวิจยัในชั้นเรียน

1. Reflect

2. Review

3. Renew 

4. Redesign

เคร่ืองมือวดั
ท่ีมีคุณภาพ
เคร่ืองมือวดั
ท่ีมีคุณภาพ

เคร่ืองมือวดั
ท่ีมีคุณภาพ

AI



องคค์วามรู้ (Body of Knowledge)

มารุต พฒัผล : 2568

ความคิดรวบยอด (Concept) ท่ีผา่นการรวบรวม 
วิเคราะห์ สังเคราะห์ ทดลอง ปฏิบติั 
จนเกิดแนวคิด  หลกัการ  เน้ือหาสาระ 
เป็นความรู้ท่ีสามารถน ามาใชง้านได้



ทฤษฎี (Theory)

มารุต พฒัผล : 2568

ความคิดหรือชุดความคิด
ท่ีตอ้งการอธิบาย บรรยาย 
หรือท านายปรากฏการณ์
หรือหลกัการอยา่งใดอยา่งหน่ึง
ซ่ึงยงัตอ้งมีการพิสูจน์



ขอ้มูลใหม่

สมอง / จิต

ผา่นการรับรู้จากประสาทสัมผสัทั้ง  6
ตา   หู   จมูก  ล้ิน  กาย    ใจ

ลงรหสั

ขอ้มูลเดิม

ขอ้มูลเดิม

ขอ้มูลเดิม

กระบวนการปรับแต่ง

สมดุล เกิดการเรียนรู้

Piaget 

วชิยั  วงษใ์หญ่: 2568

ทฤษฎีการเรียนรู้ของ Piaget
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- งานวจิยัปัญหาเดียวกนั
- งานวจิยันกัเรียนระดบัชั้นเดียวกนั

ในปัญหาเดียวกนันกัเรียนชั้นเดียวกนั
คนอ่ืนเขาแกปั้ญหากนัอยา่งไร: น ามาเป็นแนวทางของเรา

การศึกษาผลการวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง
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www.thaijo.org
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พาหุสจัจะ 
"สุ จิ ปุ ลิ วินิมุตโต กถ  โส ปณฺฑิโต ภเว" 

ผูป้ราศจาก สุ จิ ปุ ลิ จะเป็นบณัฑิตไดอ้ยา่งไร

สุ   ยอ่มาจาก สุต (จาก สุ ธาตุ)  แปลวา่   การฟัง
จิ    ยอ่มาจาก จินฺต (จาก จินฺตฺ ธาตุ) แปลวา่   การคิด
ปุ    ยอ่มาจาก ปุจฺฉา (จาก ปุจฺฉฺ ธาตุ) แปลวา่   การถาม
ลิ    ยอ่มาจาก ลิขิต (จาก ลิขฺ ธาตุ) แปลวา่   การจด การเขียน

พระธรรมกิตติวงศ์ (ทองดี สุรเตโช) ป.ธ. ๙ ราชบณัฑิต พจนานุกรมเพ่ือการศึกษาพทุธศาสน์ ชุด ค าวดั,
วดัราชโอรสาราม กรุงเทพฯ พ.ศ. 2548





3. Renew

มารุต พฒัผล: 2568

การตกผลึกทางความคิดและน าไปสู่
การแกปั้ญหาดว้ยวธีิการใหม่ๆ 
โดยใช ้AI เป็นตวัช่วย 

เรียกวา่ “นวตักรรม”
ท่ีสอดคลอ้งกบับริบทเชิงพื้นท่ี



กิจกรรมการเรียนรู้

ท่ีสอดคลอ้งกบั

Core cognitive units

กิจกรรมการเรียนรู้

ท่ีสอดคลอ้งกบั

Core cognitive units

กระบวนการเรียนรู้
“หลายเสน้ทาง...
เป้าหมายเดียวกนั”

ความคิดรวบยอดหลกั

(Main concept)

ความคิดรวบยอดหลกั

(Main concept)
ความคิดรวบยอดหลกั

สมรรถนะ และคุณลกัษณะ

ความคิดรวบยอดหลกั

(Main concept)

ความคิดรวบยอดหลกั

(Main concept)พหุปัญญาของผูเ้รียน

การจดัการเรียนรู้แบบบูรณาการ เช่น

Project-based Learning, Creative-based Learning

Games-based Learning, Collaborative Learning

การจดัการเรียนรู้แบบบูรณาการ เช่น

Project-based Learning, Creative-based Learning

Games-based Learning, Collaborative Learning

การจดัการเรียนรู้บูรณาการตามแนว Active Learning เช่น
Project-based Learning,              Research-based Learning

Games-based Learning,            Collaborative Learning

Coaching &
Mentoring

Scaffolding &
Inspiring

กิจกรรมการเรียนรู้

ท่ีสอดคลอ้งกบั

Core cognitive units

กิจกรรมการเรียนรู้

ท่ีสอดคลอ้งกบั

Core cognitive units

การประเมินเพื่อพฒันาผูเ้รียน

ระบบการจดัการเรียนรู้
และการวจิยันวตักรรม

มารุต  พฒัผล: 2568

พบปัญหาทางการเรียนรู้
และน าไปสู่การวิจยัในชั้นเรียน
พบปัญหาทางการเรียนรู้

และน าไปสู่การวิจยัในชั้นเรียน
พบปัญหา (ปัญหาวิจยั)

และน าไปสู่การวิจยัในชั้นเรียน

1. Reflect

2. Review

3. Renew 

4. Redesign

เคร่ืองมือวดั
ท่ีมีคุณภาพ
เคร่ืองมือวดั
ท่ีมีคุณภาพ

เคร่ืองมือวดั
ท่ีมีคุณภาพ

AI



มารุต พฒัผล : 2568

นวตักรรม
แนวคิด รูปแบบ วิธีการ เทคนิค ส่ิงประดิษฐใ์หม่ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนรู้

อาจใหม่ทั้งหมดหรือใหม่เพียงบางส่วน หรือใหม่ในบริบทใดบริบทหน่ึง  

อยูร่ะหวา่งพิสูจน์ ทดสอบ หรือไดรั้บการยอมรับแลว้แต่ยงัไม่แพร่หลาย

ยงัไม่เป็นส่วนหน่ึงของระบบปกติ



นวตักรรม
มารุต  พฒัผล :  2568



การพฒันานวตักรรมกลบัหวั

มารุต  พฒัผล : 2568

ผูเ้รียนใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์ป็นจุดเร่ิมตน้
แลว้ทวนสอบกบัแนวคิด ทฤษฎี ผลการวจิยั
น าไปปฏิบติัอยา่งต่อเน่ืองจนเกิดผลเชิงประจกัษ์



มารุต  พฒัผล : 2568

การพฒันาความสามารถในการบวกเลข
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
ดว้ยเทคนิคท านายฝันและหมอดู



โครงการพระราชด าริ 
โครงการพระราชด าริของพระบาทสมเดจ็พระเจา้อยูห่วัรัชกาลท่ี 9  

     ไม่ลม้เหลวเพราะพระองคท์รงใชห้ลกัอริยสัจส่ีชดัเจน 

     สอดคลอ้งกบัหลกั    ภูมิสงัคม

   ภูมิศาสตร์     ดิน     น ้ า     ลม     ไฟ     ป่า     เขา  
   สังคมศาสตร์     คน     ครอบครัว     ชุมชน     ขนบธรรมเนียม
      ประเพณี  ภาษา  วฒันธรรม  ความเช่ือ  ค่านิยม

วชิยั  วงษใ์หญ่  :  2568



มารุต พฒัผล : 2568

กลัยาณมิตตตานวตักรรม

การมีผูแ้นะน า สั่งสอน ท่ีปรึกษา 

เพื่อนท่ีคบหาและบุคคลแวดลอ้มท่ีดี

แลกเปล่ียนความคิดและจินตนาการ

กบัผูท้รงปัญญา ช่วยเก้ือหนุน

เกิดแรงบนัดาลใจ จุดประกายความคิด

ช้ีแนะการพฒันานวตักรรมจนส าเร็จ



มารุต พฒัผล : 2568

คุณลกัษณะกลัยาณมิตตตานวตักรรม

1. น่ารัก

2. น่าเคารพ

3. น่าเจริญใจ

5. พร้อมท่ีจะรับฟัง

7. ไม่เหลวไหล

6. อธิบายเขา้ใจง่าย

4. เป็นท่ีปรึกษาท่ีดี



มารุต พฒัผล : 2568

Technology AI

https://aws.amazon.com/th/what-is/artificial-intelligence/



แนวทางการประยกุตใ์ช ้AI
เพื่อพฒันานวตักรมทางการเรียนรู้

1. การออกแบบการจดัการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัธรรมชาติผูเ้รียน 

2. การบูรณาการความรู้และศาสตร์การสอนในการจดัการเรียนรู้ 

3. การจดักิจกรรมการเรียนรู้และสร้างบรรยากาศการเรียนรู้

4. การพฒันาส่ือการเรียนรู้ท่ีช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความรู้ความเขา้ใจไดเ้ร็ว

5. การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนเป็นรายบุคคล

มารุต พฒัผล : 2568



ปัจจยัท่ีส่งผลต่อการใชปั้ญญาประดิษฐ์
ในการจดัการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ

1. การแสวงหาความรู้เก่ียวกบัการใชปั้ญญาประดิษฐ์ของผูส้อน

2. การใชปั้ญญาประดิษฐ์ในชีวิตประจ าวนั

3. เจตคติท่ีมีต่อปัญญาประดิษฐ์

4. ความพร้อมของทรัพยากรเทคโนโลยดิีจิทลั

5. การไดรั้บการส่งเสริมสนบัสนุนจากผูบ้ริหารสถานศึกษา

มารุต พฒัผล : 2568



ตวัอยา่งผลกระทบทางบวกของการใชปั้ญญาประดิษฐ์
ในการจดัการเรียนรู้

  1. ช่วยปรับการเรียนรู้ใหเ้หมาะสมกบัผูเ้รียนรายบุคคล 

2. ช่วยการใหข้อ้มูลยอ้นกลบัไดท้นัที

3. ช่วยสร้างเน้ือหาใหม่ๆ ท่ีทนัสมยั 

4. ช่วยท าใหเ้ขา้ใจเน้ือหาท่ีซบัซอ้นไดง่้ายข้ึน

มารุต พฒัผล : 2568



ตวัอยา่งผลกระทบทางลบของการใชปั้ญญาประดิษฐ์
ในการจดัการเรียนรู้

1. ความเป็นส่วนตวัและความปลอดภยั (Privacy and Security)

2. ลดการมีปฏิสัมพนัธ์กบัมนุษย ์(Reduced Human Interaction) 

3. การกระท าท่ีผิดจรรยาบรรณทางการศึกษา (Academic Misconduct) 

4. ความไม่แน่นอนและขอ้มูลท่ีไม่ถูกตอ้ง (Unpredictability and Inaccurate) 

มารุต พฒัผล : 2568



หลกัการเลือกใชเ้ทคโนโลย ีAI

ใชเ้ทคโนโลยใีหเ้หมาะสมกบัผูเ้รียน

ผสมผสานเทคโนโลยอียา่งหลากหลาย

ตอบสนองจุดมุ่งหมายของการเรียนรู้

มารุต  พฒัผล : 2568



การใชเ้ทคโนโลย ีAI สนบัสนุนการเรียนรู้

การจดัการเรียนรู้

ขั้นตอนท่ี 1

ขั้นตอนท่ี 2

ขั้นตอนท่ี .....

กระบวนการเรียนรู้

ขั้นท่ี 1

ขั้นท่ี 2

ขั้นท่ี 3

กิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1

กิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 2

กิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 3

TechnologyTechnologyTechnology

มารุต  พฒัผล : 2568



ความเร็วของเทคโนโลยกีบัความคิด

วชิยั  วงษใ์หญ่ : 2568



แผนภาพแสดงความเช่ือมโยง
ระหวา่งตวัแปรตน้และตวัแปรตาม

มารุต  พฒัผล :  2568

ตวัแปรตน้
(นวตักรรม)

ตวัแปรตาม
(สมรรถนะผูเ้รียน)

การสงัเคราะห์เป็นกรอบแนวคิดของการวจิยั



แผนภาพแสดงความเช่ือมโยง
ระหวา่งตวัแปรตน้และตวัแปรตาม

มารุต  พฒัผล :  2568

การจดัการเรียนรู้
ท่ีเนน้ประสบการณ์เชิงลึก

(นวตักรรม)

สมรรถนะ
การคิดอยา่งเป็นระบบ

การสงัเคราะห์เป็นกรอบแนวคิดของการวจิยั



กรณีศึกษา

การใช ้AI ช่วยการเรียนรู้
ภายใตน้วตักรรม “รูปแบบการจดัการเรียนรู้

ท่ีเนน้ประสบการณ์เชิงลึก”
ท่ีส่งเสริมสมรรถนะการคิดอยา่งเป็นระบบ

มารุต  พฒัผล :  2568



กรณีศึกษา  1

นกัเรียนเขียน  “ฉ”  ไม่ถูกตอ้ง

มารุต  พฒัผล :  2568



มารุต พฒัผล : 2568



มารุต พฒัผล : 2568



มารุต พฒัผล : 2568



มารุต พฒัผล : 2568



มารุต พฒัผล : 2568



มารุต พฒัผล : 2568

Passion    สร้างแรงบนัดาลใจ

Introduction  ทบทวนตวัอกัษร  “ฉ”

Practice  ฝึกการเขียนตวัอกัษร  “ฉ”
    ฝึกการเขียนค าท่ีมีตวัอกัษร  “ฉ”

Assessment  ประเมินการเขียนตวัอกัษร  “ฉ”

นวตักรรมแบบฝึกการเขียน “ฉ"  ดว้ยเทคนิค  PIPA



กรณีศึกษา  2

การจดัท าหน่วยการเรียนรู้
“ขา้วมหศัจรรย”์

มารุต  พฒัผล :  2568



มารุต พฒัผล : 2568

เนอสเซอร่ีบา้นชา้งชมพู

1. การงอกของเมลด็ขา้ว

2. การปลกูขา้ว

3. การบ ารุงรักษา

4. การเกบ็เก่ียว

5. การจ าหน่าย

หน่วยการเรียนรู้ ขา้วมหศัจรรย ์ ชั้น ป.5  เวลา 5 ชัว่โมง



1. การงอกของเมลด็ขา้ว  (1 ชัว่โมง)
จุดประสงคก์ารเรียนรู้
       1. นกัเรียนอธิบายความรู้เก่ียวกบัการงอกของเมลด็ขา้วได้
       2. นกัเรียนสามารถเพาะเมลด็ขา้วได้
       3. นกัเรียนมีความสุขในการเรียนรู้

 กิจกรรมการเรียนรู้
           1.  ผูเ้รียนร่วมกนัแลกเปล่ียนประสบการณ์เก่ียวกบัการปลูกขา้ว
        2.  ผูเ้รียนร่วมกนัสงัเกตเมลด็ขา้วท่ีครูเตรียมมา 
              3.  ผูเ้รียนศึกษาองคป์ระกอบของเมลด็ขา้ว
                            4.  ผูเ้รียนร่วมกนัอ่านกลอน “การงอกของเมลด็ขา้ว”
                            5.  ผูเ้รียนศึกษากระบวนการงอกของเมลด็ขา้ว
                            6.  ผูเ้รียนร่วมกนัปฏิบติัการเพาะเมลด็ขา้ว
                            7.  ผูเ้รียนร่วมกนัสรุปความรู้เก่ียวกบัการงอกของเมลด็ขา้ว

                                          การประเมินผล
                                                 1.  การทดสอบความรู้เก่ียวกบัการงอกของเมลด็ขา้ว
                                                 2.  การสงัเกตพฤติกรรมการเพาะเมลด็ขา้ว
                                                 3.  การสงัเกตพฤติกรรมการเรียนรู้อยา่งมีความสุข       

มารุต พฒัผล : 2568



มารุต พฒัผล : 2568



มารุต พฒัผล : 2568



มารุต พฒัผล : 2568



มารุต พฒัผล : 2568



มารุต พฒัผล : 2568



มารุต พฒัผล : 2568



มารุต พฒัผล : 2568



มารุต พฒัผล : 2568



มารุต พฒัผล : 2568



มารุต พฒัผล : 2568

ภาพขา้งบนเป็นภาพท่ีแสดงชุมชนของหนู  งู  และตน้ขา้ว
 จะเกิดอะไรข้ึนกบัชุมชนน้ี  ถา้หากงูถูกคนฆ่าหมดไป

ชุมชนของหนู  งู  และตน้ขา้ว

ค าตอบ
 ค าตอบท่ีไดค้ะแนนเตม็จะตอ้งกล่าวถึงผลท่ีเกิดข้ึนกบัประชากรหนู  และตน้ขา้ว  
 อยา่งชดัเจน   ถา้พดูถึงอยา่งใดอยา่งหน่ึงใหค้ะแนนคร่ึงเดียว



กรณีศึกษา  3

การจดัท าส่ือการเรียนรู้
“ปลาทูซาเต๊ียะ”

มารุต  พฒัผล :  2568



มารุต  พฒัผล : 2568



มารุต  พฒัผล : 2568



กรณีศึกษา  4

การจดัท าส่ือการเรียนรู้
“แกนสมมาตร”

มารุต  พฒัผล :  2568



มารุต  พฒัผล : 2568



มารุต  พฒัผล : 2568



กรณีศึกษา  4

การส่งเสริมทกัษะ
“Innovation skills”

มารุต  พฒัผล :  2568
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มารุต พฒัผล: 2568



มารุต พฒัผล: 2568



มารุต  พฒัผล : 2568



กรณีศึกษา  5

การส่งเสริม Passion 
ในการเรียนรู้

มารุต  พฒัผล :  2568



ปริศนาส่ีสาว

สาว หน่ึงบริสุทธ์ิแล ้  สะอาดตา
สาว หน่ึงทัว่กายา   จุดแตม้
สาว หน่ึงวากยว์าจา  หยาบกร้าน
สาว หน่ึงยามยลแยม้  เบ่ิงไดไ้กลตา

เฉลย สาว -  ขี  (สีขาว)  
 สาว – เดือ  (เสือดาว)
 สาว – หาม  (สามหาว)
 สาว – ตา – ยาย  (สายตายาว)

มารุต  พฒัผล : 2568



เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเกบ็รวบรวมขอ้มูล
(มกัจะมีอยูแ่ลว้ในแผนการจดัการเรียนรู้)

   - แบบทดสอบ

   - เกณฑก์ารใหค้ะแนน

   - แบบประเมินผลงาน

   - แบบสงัเกตพฤติกรรม

   - อ่ืนๆ 
มารุต  พฒัผล :  2568



ส่ิงท่ีประเมิน

วิธีการวดัและประเมินผลท่ีมีประสิทธิภาพสูง

วิธีการประเมิน
ขอ้สอบ
เลือกตอบ

ขอ้สอบ
ตอบขยาย

ขอ้สอบ
ตอบสั้น

สอบ
ปากเปล่า

ทดสอบ
ภาคปฏิบติั

การ
สงัเกต

ผูเ้รียน
ประเมินตนเอง

ความรู้

ทกัษะ/สมรรถนะ

การคิด

การส่ือสาร

คุณลกัษณะ

M

L

M

L

L

H

M

H

H

L

H

L

M

L

L

H

M

H

H

L

H

H

H

H

M

M

H

L

L

H

H

H

H

H

H

key:  H = สูง ,  M = ปานกลาง,  L = ต ่า
มารุต  พฒัผล : 2568



ขยะ
ในการท าการบา้นเร่ืองส่ิงแวดลอ้ม  นกัเรียนไดร้วบรวมขอ้มูลเก่ียวกบั
ระยะเวลาการสลายตวัของขยะชนิดต่างๆ  ท่ีประชนท้ิงไดด้งัน้ี

วชิยั  วงษใ์หญ่ : 2568

นกัเรียนคนหน่ึงคิดจะแสดงขอ้มูลเหล่าน้ีเป็นกราฟแท่ง  
จงใหเ้หตุผลมาหน่ึงขอ้วา่  ท าไมกราฟแท่งจึงไม่เหมาะสมในการแสดงขอ้มูลน้ี

ชนิดของขยะ      ระยะเวลาการสลายตวั

เปลือกกลว้ย 1 – 3  ปี
เปลือกส้ม  1 – 3  ปี
กล่องกระดาษแขง็  0.5  ปี
หมากฝร่ัง 20 – 25  ปี
หนงัสือพิมพ ์ 2 – 3 วนั
ถว้ยพลาสติก  มากกกวา่  100  ปี



งานวดั
ร้านเล่นเกมแห่งหน่ึงในงานวดั  การเล่นเกมน้ีเร่ิมดว้ยหมุนวงลอ้  ถา้วงลอ้หยดุท่ีเลขคู่
ผูเ้ล่นจะไดห้ยบิลูกหินในถุง  วงลอ้และลูกหินในถุง  แสดงในรูปขา้งล่างน้ี

มารุต พฒัผล : 2568

1 4

10

86

2

ผูเ้ล่นจะไดรั้บรางวลัเม่ือเขาหยบิไดลู้กหินสีด า  สมพรเล่นเกม  1  คร้ัง
ความเป็นไปไดท่ี้สมพรจะไดรั้บรางวลัเป็นอยา่งไร
1.  เป็นไปไม่ไดท่ี้จะไดรั้บรางวลั 2.  เป็นไปไดน้อ้ยมากท่ีจะไดรั้บรางวลั
3.  จะไดรั้บรางวลัประมาณ  50% 4.  เป็นไปไดม้ากท่ีจะไดรั้บรางวลั
5.  ไดรั้บรางวลัแน่นอน



สุชาติ  ตอ้งการสร้างชั้นยาว  1  เมตร  เขาไปซ้ือไมย้าว  3  เมตร  ราคาเมตรละ  150  บาท
และใหท้างร้านตดัไมเ้ป็น  3  ท่อน  ค่าจา้งตดัคร้ังละ  20  บาท  ต่อมาทางร้านส่งใบเสร็จ
มาเกบ็เงินดงัน้ี

ค่าไม ้ 3  เมตร  450  บาท
ค่าตดัไม ้ 3  คร้ัง    60  บาท
   510  บาท
ภาษีมูลค่าเพ่ิม    35.70  บาท
รวมเป็นเงิน  545.70  บาท

สุชาติ  รู้สึกโกรธวา่ทางร้านคิดเงินผิด  จงช่วยกนัคิดวา่ทางร้านคิดค่าอะไรผิด

วชิยั วงษใ์หญ่ : 2568



1.  ค่าตดัไม้

ตดัเพียง  2  คร้ัง  เป็นเงิน  40  บาท

2.  ภาษีมูลค่าเพ่ิมตอ้งปรับดว้ยเพราะจะเป็นเงิน
     450 + 40 = 490  บาท
     7%  ของ  490  จะนอ้ยลง  โดยคิดเป็นเงิน  34.30  บาท
     รวมท่ีจ่ายจริง  450 + 40 +  34.30 = 524.30  บาท

วชิยั วงษใ์หญ่ : 2568



แบบประเมินความรับผิดชอบ
ค าช้ีแจง  1.  แบบประเมินน้ีมีผูป้ระเมิน  3  ฝ่าย  คือ  ตนเอง  เพื่อน  และครู  ขอ้มูลการประเมินมาจาก  3  ฝ่าย
                     เพื่อพิจารณาในการตดัสินผลการประเมิน
               2.  จงเขียนระดบัคะแนนลงในช่องผลการประเมิน  ดงัน้ี
  3  คะแนน    หมายถึง    ปฏิบติัดว้ยตนเอง  และชกัชวนเพื่อใหป้ฏิบติั
  2  คะแนน    หมายถึง    ปฏิบติัเม่ือมีตวัแบบจากบุคคลอ่ืน
  1  คะแนน    หมายถึง    ปฏิบติัเม่ือไดรั้บค าสัง่จากครู

ผลการประเมิน

ผกูพนั
ตั้งใจปฏิบติั
หนา้ท่ี

ละเอียด
รอบคอบ

เพียร
พยายาม

ช่ือ - สกุล
รวม

ลงช่ือผูป้ระเมิน ...................................................................  (ตนเอง  เพื่อน   ผูส้อน)
วชิยั  วงษใ์หญ่ : 2568

ยอมรับ
ผลการ
กระท า

ปรับปรุง
การปฏิบติั



แบบประเมินจิตอาสา
ค าช้ีแจง  1.  แบบประเมินน้ีมีผูป้ระเมิน  3  ฝ่าย  คือ  ตนเอง  เพื่อน  และครู  ขอ้มูลการประเมินมาจาก  3  ฝ่าย
                     เพื่อพิจารณาในการตดัสินผลการประเมิน
               2.  จงเขียนระดบัคะแนนลงในช่องผลการประเมิน  ดงัน้ี
  1  คะแนน    หมายถึง    แสดงพฤติกรรมท่ีประเมินเม่ือไดรั้บการร้องขอ
  2  คะแนน    หมายถึง    แสดงพฤติกรรมท่ีประเมินเม่ือไดรั้บการกระตุน้
  3  คะแนน    หมายถึง    แสดงพฤติกรรมท่ีประเมินดว้ยตนเอง

ผลการประเมิน

แบ่งปัน
ส่ิงของ

ใหค้  า
แนะน า

ใหค้วาม
ช่วยเหลือ

ใหค้วามรู้สึกท่ีดี
ความคิดทางบวก

ช่ือ - สกุล
รวม

ลงช่ือผูป้ระเมิน ...................................................................  (ตนเอง  เพื่อน   ผูส้อน)มารุต  พฒัผล : 2568



ตวัอยา่งแบบแผนการทดลองใชน้วตักรรม

มารุต  พฒัผล : 2568

1. กลุ่มเดียวทดสอบหลงัเรียน (เปรียบเทียบกบัเกณฑท่ี์ก าหนดไว)้
    The One Group Posttest Only Design

2. กลุ่มเดียวทดสอบก่อน-หลงั (เปรียบเทียบคะแนนก่อน-หลงั)
    The One Group Pretest – Posttest Design

3. กลุ่มเดียวทดสอบเป็นช่วงเวลา (เปรียบเทียบก่อน – ระหว่าง - หลงั)
    The One Group Timeseries Design



Internal validity
ความถูกตอ้งของผลการวิจยั
เกิดจากการจดัการเรียนรู้

หรือนวตักรรม

มารุต  พฒัผล : 2568



External validity
ความถูกตอ้งของการสรุปอา้งอิง 

(Generalization)
ผลการวจิยัจากกลุ่มตวัอยา่งไปยงัประชากร

ไม่ใช่จุดเนน้ของการวจิยัในชั้นเรียน

มารุต  พฒัผล : 2568





4. Redesign

มารุต พฒัผล: 2568

การถอดบทเรียนท่ีไดจ้ากการวิจยั
แลว้น าไปใชอ้อกแบบการจดัการเรียนรู้
ใหมี้คุณภาพมากข้ึนกวา่เดิมอยา่งต่อเน่ือง



กิจกรรมการเรียนรู้

ท่ีสอดคลอ้งกบั

Core cognitive units

กิจกรรมการเรียนรู้

ท่ีสอดคลอ้งกบั

Core cognitive units

กระบวนการเรียนรู้
“หลายเสน้ทาง...
เป้าหมายเดียวกนั”

ความคิดรวบยอดหลกั

(Main concept)

ความคิดรวบยอดหลกั

(Main concept)
ความคิดรวบยอดหลกั

สมรรถนะ และคุณลกัษณะ

ความคิดรวบยอดหลกั

(Main concept)

ความคิดรวบยอดหลกั

(Main concept)พหุปัญญาของผูเ้รียน

การจดัการเรียนรู้แบบบูรณาการ เช่น

Project-based Learning, Creative-based Learning

Games-based Learning, Collaborative Learning

การจดัการเรียนรู้แบบบูรณาการ เช่น

Project-based Learning, Creative-based Learning

Games-based Learning, Collaborative Learning

การจดัการเรียนรู้บูรณาการตามแนว Active Learning เช่น
Project-based Learning,              Research-based Learning

Games-based Learning,            Collaborative Learning

Coaching &
Mentoring

Scaffolding &
Inspiring

กิจกรรมการเรียนรู้

ท่ีสอดคลอ้งกบั

Core cognitive units

กิจกรรมการเรียนรู้

ท่ีสอดคลอ้งกบั

Core cognitive units

การประเมินเพื่อพฒันาผูเ้รียน

ระบบการจดัการเรียนรู้
และการวจิยันวตักรรม

มารุต  พฒัผล: 2568

พบปัญหาทางการเรียนรู้
และน าไปสู่การวิจยัในชั้นเรียน
พบปัญหาทางการเรียนรู้

และน าไปสู่การวิจยัในชั้นเรียน
พบปัญหา (ปัญหาวิจยั)

และน าไปสู่การวิจยัในชั้นเรียน

1. Reflect

2. Review

3. Renew 

4. Redesign

เคร่ืองมือวดั
ท่ีมีคุณภาพ
เคร่ืองมือวดั
ท่ีมีคุณภาพ

เคร่ืองมือวดั
ท่ีมีคุณภาพ

AI



การถอดบทเรียน (Lesson-Learned)

-  กระบวนการวิเคราะห์หลงัการปฏิบติั  
   หรือการท ากิจกรรมเพ่ือการตกผลึกของความรู้

-  เป็นการใหข้อ้มูลป้อนกลบัอยา่งเป็นระบบ
    เก่ียวกบัผลการปฏิบติักิจกรรมท่ีด าเนินการแลว้
    เป็นการกระตุน้ใหค้ณะท างานเกิดความต่ืนตวั
    และมีความรู้สึกผกูพนัอยูก่บังาน

วชิยั  วงษใ์หญ่ : 2568



วชิยั  วงษใ์หญ่ : 2568

วิธีการถอดบทเรียน

1.  ตอ้งตอบโจทยว์า่ตอ้งการถอดบทเรียนอะไร เพื่ออะไร

2.  ใครคือบุคคลท่ีจะถอดบทเรียน  จะถอดบทเรียนของคนอ่ืน  
     หรือจะถอดบทเรียนตวัเอง

3. เลือกวิธีการถอดบทเรียนใหเ้หมาะสมกบัผูถ้อดบทเรียน

4.  บทเรียนท่ีดีอาจจะมีประเดน็ท่ีคลา้ยกนั  แตกต่างกนัท่ีบริบท  
     การหาบทเรียนท่ีดีได ้ถือว่าไดค้วามรู้ท่ีมีคุณค่า มีพลงั



วชิยั  วงษใ์หญ่ : 2568

5.  สุนทรียสนทนา  (Dialogue) จะเป็นกลไกส าคญั
     ในการถอดบทเรียนท่ีมากกวา่การตั้งค  าถาม  

6.  บทเรียนมิใช่ความแตกต่างท่ีเกิดข้ึน
     จากส่ิงท่ีคาดหวงักบัส่ิงท่ีเกิดข้ึนจริง  
     ตามนยัของการตั้งสมมติฐานการวิจยั
     

     หากแต่เป็นปัจจยัท่ีท าใหเ้กิดความแตกต่างนั้น
     ว่าส่งผลต่อพฤติกรรมการเรียนรู้อยา่งไร

     ส่ิงน้ีต่างหาก คือ บทเรียน



มารุต  พฒัผล : 2568

เป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีน าไปสู่การความคิดใหม่

(Mind Shift) ภายใตป้ระสบการณ์การปฏิบติัจริง
สะทอ้นความคิด  อารมณ์  ความรู้สึก  

ท าความเขา้ใจ (Understanding)
เรียนรู้อยา่งลึกซ้ึง (Deep learning)
น าไปสู่การเปล่ียนแปลง (Transform)
เกิด Passion

การสะทอ้นคิด (Reflection)



Reflective  Thinking
การสะทอ้นคิด

มารุต พฒัผล : 2568



การถอดบทเรียนดว้ยเทคนิคตะกร้า  3  ใบ

ใบท่ี 1
รู้สึกอยา่งไร

ใบท่ี 2
เรียนรู้อะไร

ใบท่ี 3
จะน าไป

ปฏิบติัอยา่งไร

มารุต พฒัผล : 2568





3. ปฏิบติัการออกแบบนวตักรรม
โดยประยกุตใ์ช ้AI

มารุต พฒัผล: 2568



Thank  You
Keep  Going

Everything  you  need  
will  come  to  you  at  the  perfect.

http://www.curriculumandlearning.com
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