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ประสบการณเ์รียนรู้เชิงลึก 
Deep Learning Experiences 

 
 

1. บทน า  
 
 ประสบการณเ์รียนรูเ้ชิงลึก เป็นประสบการณก์ารเรียนรูท้ี่ผูเ้รียนไดล้งมือปฏิบติั
กิจกรรมที่ตอบสนองความสนใจ ความถนัด แรงบันดาลใจ และมีความสุข                  
ช่วยสง่เสรมิใหเ้กิดความรูค้วามเขา้ใจเชิงลึก และการเชื่อมโยงความรูสู้ช่ีวิตประจ าวนั 
การออกแบบประสบการณ์เรียนรูเ้ชิงลึกใหน้ าธรรมชาติของผู้เรียนเป็นตัวตั้งแลว้
บรูณาการสอดแทรกสาระความรูต่้างๆ อย่างเหมาะสม ใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรูอ้ย่างสมดลุ 
 
 

2. ความหมายของประสบการณเ์รียนรู้เชิงลึก 
 
 ประสบการณ์เรียนรูเ้ชิงลึก หรือ Deep Learning Experiences หมายถึง 
ประสบการณ์การเรียนรูท้ี่ผูเ้รียนเป็นผูล้งมือปฏิบัติกิจกรรมความต่ืนตัว มีส่วนร่วม 
ตอบสนองความสนใจ ความถนดั และความตอ้งการอย่างมีความสขุ มีแรงบนัดาลใจ 
(Passion) โดยมีผู้สอนท าหน้าที่ เสริมแรง ใช้พลังค าถาม (Power questions)                  
ใหค้  าแนะน า ใหค้ าชีแ้นะอย่างเป็นกลัยาณมิตร  
 ประสบการณเ์รียนรูเ้ชิงลึก ช่วยส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีความกระตือรือรน้ในการ
เรียนรู ้ใชก้ระบวนการเรียนรูด้ว้ยตนเองอย่างหลากหลาย จนเกิดความรู ้ความเขา้ใจ
อย่างถกูตอ้ง ชดัเจน สามารถประยกุตใ์ชค้วามรูใ้นชีวิตจรงิได ้
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3. การออกแบบประสบการณเ์รียนรู้เชิงลึก 
 
 หวัใจส าคญัคือการวิเคราะหผ์ูเ้รียนใหช้ดัเจนว่าผูเ้รียนมีความสนใจ ความถนดั 
ความตอ้งการอย่างไร และพรสวรรคใ์นดา้นใด เพราะเป็นจดุเริ่มตน้ที่จะเป็นแรงดึงดดู
ใหผู้เ้รียนอยากเขา้มามีส่วนร่วมในการลงมือปฏิบัติกิจกรรมจนเกิดประสบการณ์
เรียนรูเ้ชิงลึก จากนั้นจึงออกแบบประสบการณ์เรียนรูเ้ชิงลึกให้ตอบสนองความ
แตกต่างระหว่างบุคคลของผูเ้รียนและน าไปจดักิจกรรมการเรียนรู้ ประเมินผลและให้
ขอ้มลูยอ้นกลบัอย่างสรา้งสรรคต่์อไป สรุปไดด้งันี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพ 1 การออกแบบประสบการณเ์รียนรูเ้ชิงลกึ 

 

1. วิเคราะหค์วามสนใจ ความถนดั ความตอ้งการ พรสวรรคข์องผูเ้รียน 
 

1. วิเคราะหค์วามสนใจ ความถนดั ความตอ้งการ พรสวรรคข์องผูเ้รียน 

 

1. วิเคราะหค์วามสนใจ ความถนดั ความตอ้งการ พรสวรรคข์องผูเ้รียน 
 

1. วิเคราะหค์วามสนใจ ความถนดั ความตอ้งการ พรสวรรคข์องผูเ้รียน 

 

1. วิเคราะหค์วามสนใจ ความถนดั ความตอ้งการ พรสวรรคข์องผูเ้รียน 
 

1. วิเคราะหค์วามสนใจ ความถนดั ความตอ้งการ พรสวรรคข์องผูเ้รียน 

 

1. วิเคราะหค์วามสนใจ ความถนดั ความตอ้งการ พรสวรรคข์องผูเ้รียน 
 

1. วิเคราะหค์วามสนใจ ความถนดั ความตอ้งการ พรสวรรคข์องผูเ้รียน 
 

1. วิเคราะหค์วามสนใจ ความถนดั ความตอ้งการ พรสวรรคข์องผูเ้รียน 

 

2. ออกแบบประสบการณก์ารเรียนรูเ้ชิงลกึ 

 

3. จดักิจกรรมการเรียนรู ้/ ครูเป็น Coach, Mentor, Facilitator, Inspirer 

 

4. ประเมินผลการเรียนรูแ้ละใหข้อ้มลูยอ้นกลบัอย่างสรา้งสรรค ์

ปรบั 
ปรุง 
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4. ลักษณะส าคัญของประสบการณเ์รียนรู้เชิงลึก  
 
 ประสบการณ์เรียนรูเ้ชิงลึกที่สามารถดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนและท าให้
ผูเ้รียนอยากเรียนรู ้มีลกัษณะส าคญัดงันี ้
   1. แปลกใหม่ ตื่นเต้น  

   2. ท้าทายความสามารถ 

   3. มีความหมายต่อผู้เรียน 

   4. มีส่วนร่วมได้อย่างเต็มที ่ 

 
ตวัอย่างประสบการณเ์รียนรูเ้ชิงลกึส าหรบัผูเ้รียนกลุม่ต่างๆ  

ผูเ้รียน / ความสนใจ ตวัอย่างประสบการณเ์รียนรูเ้ชิงลกึ 
ปฐมวยั / ปลาท ู - รอ้งเพลปลาท ู 

- สงัเกตปลาท ู
- ระบายสีปลาท ู
- รบัประทานอาหารเมนปูลาท ู 
- บอกประโยชนข์องการกินปลาท ู
- บอกขอ้ควรระวงัในการกินปลาท ู

ประถมศกึษา / เกมการแข่งขนั - แข่งขนัเกมคิดค านวณ 
- ออกแบบเกมดว้ยตนเองแลว้ทดลองเลน่ 
- จดัแข่งขนัเกมกบัเพื่อนในหอ้งเรียน 

มธัยมศกึษา / นวตักรรม, AI - ใช ้AI ช่วยออกแบบนวตักรรมที่สนใจ 
- ลงมือพฒันานวตักรรมบรูณาการความรู ้
- ปรบัปรุงแกไ้ขนวตักรรม 
- เผยแพรน่วตักรรม 
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5. การออกแบบประสบการณเ์รียนรู้เชิงลึก  
 
 การออกแบบประสบการณเ์รียนรูเ้ชิงลึก ผูส้อนควรใหค้วามส าคัญกับผูเ้รียน
เป็นส าคัญ โดยสามารถออกแบบประสบการณ์เรียนรูเ้ชิงลึกได้อย่างหลากหลาย             
และสอดคลอ้งกบับรบิทเชิงพืน้ที่ของแต่ละสถานศกึษาและระดบัชัน้ของผูเ้รียน 
 

ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร ์ หน่วยการเรียนรูพ้ืชดอกแสนสวย  ชัน้ ป.4  จ านวน 2 ชั่วโมง 
ตัวชีว้ัด  ว1.2 ป4/1 อธิบายหนา้ที่ของราก ล าตน้ ใบ และดอกของพืชดอกโดยใชข้อ้มลูที่รวบรวมได ้  
             (ตวัชีว้ดัปลายทาง) 
คุณลักษณะอนัพึงประสงค ์   ใฝ่เรียนรู ้อยู่อยา่งพอเพียง  
สมรรถนะ     การคิดวิเคราะห ์ การส่ือสาร 

 

1. ผลลัพธก์ารเรียนรู้ 
 ผู้เรียนสืบคน้และระบุองคป์ระกอบและหน้าที่ของส่วนต่างๆ ของพืชดอก และจ าแนก
หน้าที่ของส่วนต่างๆ ของพืชดอกได ้รวมทั้งสามารถวาดภาพระบายสีส่วนต่างๆ ของพืชดอก             
โดยใชว้สัดอุปุกรณอ์ย่างถกูตอ้งและประหยดั    
 

2. แผนผังสาระส าคัญ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ราก 

ล าตน้ 

หน่วยการเรียนรู ้
พืชดอกแสนสวย 

กิ่ง 

การคิดวิเคราะห ์
การสื่อสาร 

ใบ 

ดอก 

การใชว้สัด ุอปุกรณ ์

ในการวาดภาพระบายส ี

ใฝ่เรียนรู ้
อยู่อย่างพอเพียง 
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3. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 1. ผูเ้รียนสืบคน้และระบอุงคป์ระกอบและหนา้ที่ของส่วนต่างๆ ของพืชดอกได ้(บรูณาการ
คณุลกัษณะใฝ่เรียนรู)้ 
 2. อธิบายหนา้ที่ของส่วนต่างๆ ของพืชดอกได ้(บรูณาการสมรรถนะการคิดวิเคราะห)์ 
 3. วาดภาพระบายสีส่วนต่างๆ ของพืชดอกโดยใชว้สัดอุุปกรณอ์ย่างถูกตอ้งและประหยดั 
(บรูณาการคณุลกัษณะ 
                อยู่อย่างพอเพียง) 
 4. น าเสนอภาพวาดระบายสีส่วนต่างๆ ของพืชดอก (บรูณาการมรรถนะการส่ือสาร) 
 
4. สมรรถนะ 
 การคิดวิเคราะห ์   การส่ือสาร 
 
5. คุณลักษณะอันพึงประสงค ์
 ใฝ่เรียนรู ้ อยู่อย่างพอเพียง 
 
6. กิจกรรมการเรียนรู้  (ใชว้ิธีการจดัการเรียนรูว้ฏัจกัรการเรียนรู ้7 ขัน้) 
 ขั้นที ่ 1  การตรวจสอบความรู้เดิม  
  - ผูเ้รียนร่วมกันบอกชื่อของพืชดอกที่มีอยู่ที่บา้นและชุมชน ครูแลกเปล่ียนเรียนรู ้
เก่ียวกบัองคป์ระกอบของพืชดอก 
 
 ขั้นที ่ 2  การสร้างความสนใจ  
   - ผูส้อนน าเสนอพืชดอกทีผู้่เรียนไม่เคยรู้จักพรอ้มเล่าเรื่องที่น่าสนใจเก่ียวกับ
พืชดอกนัน้ 
 
 ขั้นที ่ 3  การส ารวจค้นหา  
   - ผูเ้รียนแบ่งกลุ่ม 3-4 คนและร่วมกันส ารวจพืชดอกในโรงเรียนแลว้น ามา
วิเคราะหอ์งคป์ระกอบและหนา้ที่ของส่วนต่างๆ ของพืชดอกนัน้ (ตอบสนองจดุประสงคก์ารเรียนรู ้
ขอ้ที่ 1,2) 
   - ผู้เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวาดภาพระบายสีส่วนต่างๆ ของพืชดอกนั้น 
โดยใชว้สัดอุปุกรณอ์ย่างถกูตอ้งและประหยดั (ตอบสนองจดุประสงคก์ารเรียนรูข้อ้ที่ 3) 
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 ขั้นที ่ 4  การอธิบาย  
   - ผูเ้รียนรว่มกนัน าเสนอภาพวาดระบายสีส่วนต่างๆ ของพืชดอกและอธิบาย
องคป์ระกอบและหนา้ที่ของส่วนต่างๆ ของพืชดอกนัน้ (ตอบสนองจดุประสงคก์ารเรียนรูข้อ้ที่ 4) 
 
 ขั้นที ่ 5  การขยายความรู้  
   - ผูเ้รียนแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันศกึษาองคป์ระกอบและหนา้ที่ของส่วน
ต่างๆ ของพืชดอกอื่นๆ และการวาดภาพระบายสีส่วนตา่งๆ ของพชืดอกโดยใชว้สัดอุปุกรณอ์ย่าง
ถกูตอ้งและประหยดั (ตอบสนองจดุประสงคก์ารเรยีนรูข้อ้ที่ 1) 
 
 ขั้นที ่ 6  การประเมิน 
   - ผูเ้รียนประเมินตนเองโดยการถอดบทเรียนส่ิงที่ตนเองไดเ้รียนรูเ้ก่ียวกบั
องคป์ระกอบและหนา้ที่ของส่วนต่างๆ ของพืชดอก และการวาดภาพระบายสีส่วนต่างๆ ของพืช
ดอกโดยใชว้สัดอุปุกรณอ์ย่างถกูตอ้งและประหยดั (ตอบสนองจดุประสงคก์ารเรียนรูข้อ้ที่ 2,3) 
 
 ขั้นที ่ 7  การน าความรู้ไปใช้  
  - ผูเ้รียนร่วมกันปฏิบัติการรดน า้และดูแลพืชดอกในบริเวณโรงเรียน (ตอบสนอง
จดุประสงคก์ารเรียนรูข้อ้ที่ 2) 
 

7. สื่อการเรียนรู้ 
 1. พืชดอกที่มีอยู่ที่บา้นและชมุชน 

 2. พืชดอกที่ผูเ้รียนไม่เคยรูจ้กั 

 3. พืชดอกในโรงเรียน 
 
 8. แหล่งการเรียนรู้ 
 1. หนงัสือเรียนวิทยาศาสตร ์
 2. แหล่งการเรียนรูอ้อนไลน ์

 3. แหล่งการเรียนรูอ้ื่นๆ ตามความตอ้งการของผูเ้รียน 
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9. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
จดุประสงคก์ารเรยีนรู ้ วิธีการวดั เครื่องมือ แหล่งขอ้มลู เกณฑก์าร

ประเมิน 

1. ผูเ้รียนสืบคน้และ
ระบอุงคป์ระกอบและ
หนา้ที่ของส่วนต่างๆ 
ของพืชดอกได ้ 
(บรูณาการคณุลกัษณะ 
ใฝ่เรียนรู)้ 

การประเมิน 
ผลงาน 

เกณฑก์ารให้
คะแนนการระบุ
ส่วนประกอบ 
ของพืช 

ผลงาน ไดค้ะแนน
ตัง้แต ่

รอ้ยละ 80  
ขึน้ไป 

2. อธิบายหนา้ที่ของ
ส่วนต่างๆ ของพชืดอก
ได ้(บรูณาการ
สมรรถนะการคดิ
วิเคราะห)์ 

การประเมิน 
ผลงาน 

เกณฑก์ารให้
คะแนนการอธิบาย
หนา้ที่ของแต่ละ
ส่วนประกอบ 
ของพืช 

ผลงาน ไดค้ะแนน
ตัง้แต ่

รอ้ยละ 80  
ขึน้ไป 

3. วาดภาพระบายสี
ส่วนต่างๆ ของพชืดอก
โดยใชว้สัดอุปุกรณ์
อย่างถกูตอ้งและ
ประหยดั (บรูณาการ
คณุลกัษณะ                
อยู่อย่างพอเพยีง) 

การสงัเกต
พฤติกรรม 

แบบสงัเกต
พฤติกรรม 

 

ผูเ้รียน ไดค้ะแนน
ตัง้แต ่

รอ้ยละ 80  
ขึน้ไป 

4. น าเสนอภาพวาด
ระบายสีส่วนตา่งๆ ของ
พืชดอก (บรูณาการ
สมรรถนะการส่ือสาร) 

การสงัเกต
พฤติกรรม 

แบบสงัเกต
พฤติกรรม 

 

ผูเ้รียน ไดค้ะแนน
ตัง้แต ่

รอ้ยละ 80  
ขึน้ไป 
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10. บันทกึหลังการจัดการเรียนรู้ 
 1. จดุประสงคก์ารเรียนรูท้ี่ 1  
     .............................................................................................................................. 
     .............................................................................................................................. 
     .............................................................................................................................. 
 
 2. จดุประสงคก์ารเรียนรูท้ี่ 2  
     .............................................................................................................................. 
     .............................................................................................................................. 
     .............................................................................................................................. 
 
 3. จดุประสงคก์ารเรียนรูท้ี่ 3  
     .............................................................................................................................. 
     .............................................................................................................................. 
     .............................................................................................................................. 
 
 4. จดุประสงคก์ารเรียนรูท้ี่ 4  
     .............................................................................................................................. 
     .............................................................................................................................. 
     .............................................................................................................................. 
 
 5. จดุดีของการจดัการเรียนรู ้
     .............................................................................................................................. 
     .............................................................................................................................. 
     .............................................................................................................................. 
 
 6. จดุที่ควรปรบัปรุง 
     .............................................................................................................................. 
     .............................................................................................................................. 
     .............................................................................................................................. 
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เกณฑก์ารใหค้ะแนนการระบสุ่วนประกอบของพืช 
และเกณฑก์ารใหค้ะแนนการอธิบายหนา้ที่ของแต่ละส่วนประกอบของพืช 

เรื่อง ส่วนประกอบของพืชดอก ว1.2 ป.4/1 
 

วตัถปุระสงค ์ 
 เพื่อประเมินว่าผู้เรียนสามารถระบุส่วนประกอบของพืชและอธิบายหน้าที่ของแต่ละ
ส่วนประกอบของพืชไดห้รือไม่ 
 

ค าชีแ้จง 
 ใหผู้ส้อนตรวจสอบผลงานของผูเ้รียนแลว้บนัทึกผลโดยใชเ้กณฑก์ารใหค้ะแนนต่อไปนี ้ 
 

เกณฑก์ารใหค้ะแนนการระบสุ่วนประกอบของพืช 
 ให ้ 5  คะแนน เมื่อผลงานปรากฏส่วนประกอบของพืช 5 ส่วนประกอบ   
 ให ้ 4  คะแนน เมื่อผลงานปรากฏส่วนประกอบของพืช 4 ส่วนประกอบ   
 ให ้ 3  คะแนน เมื่อผลงานปรากฏส่วนประกอบของพืช 3 ส่วนประกอบ   
 ให ้ 2  คะแนน เมื่อเมื่อผลงานปรากฏส่วนประกอบของพืช 2 ส่วนประกอบ   
 ให ้ 1  คะแนน เมื่อเมื่อผลงานปรากฏส่วนประกอบของพืช 1 ส่วนประกอบ   
 ให ้ 0  คะแนน เมื่อเมื่อผลงานไม่ปรากฏส่วนประกอบของพืช  
 

เกณฑก์ารใหค้ะแนนการอธิบายหนา้ที่ของแต่ละส่วนประกอบของพืช  
 ให ้5 คะแนน   เมื่อผูเ้รียนอธิบายหนา้ที่ของแต่ละส่วนประกอบของพืช 
                                 ไดถ้กูตอ้ง 5 ส่วนประกอบ 
 ให ้4 คะแนน   เมื่อผูเ้รียนอธิบายหนา้ที่ของแต่ละส่วนประกอบของพืช  
        ไดถ้กูตอ้ง 4 ส่วนประกอบ 

 ให ้3 คะแนน   เมื่อผูเ้รียนอธิบายหนา้ที่ของแต่ละส่วนประกอบของพืช  
        ไดถ้กูตอ้ง 3 ส่วนประกอบ 

 ให ้2 คะแนน   เมื่อผูเ้รียนอธิบายหนา้ที่ของแต่ละส่วนประกอบของพืช  
                     ไดถ้กูตอ้ง 2 ส่วนประกอบ 

 ให ้1 คะแนน   เมื่อผูเ้รียนอธิบายหนา้ที่ของแต่ละส่วนประกอบของพืช  
                                 ไดถ้กูตอ้ง 1 ส่วนประกอบ 

 ให ้0 คะแนน   เมื่อผูเ้รียนไม่สามารถอธิบายหนา้ที่ของแต่ละส่วนประกอบของพืชได ้
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ชื่อ – สกลุ 
ระบสุ่วนประกอบของพืช  
(คะแนนเต็ม 5 คะแนน) 

 

อธิบายหนา้ที่ของแตล่ะ
ส่วนประกอบของพืช 

(คะแนนเต็ม 5 คะแนน) 
 

รวมคะแนน 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

 
เกณฑก์ารตดัสินในแต่ละประเด็นที่ประเมิน 
 0 – 3 คะแนน     ไม่ผ่าน  (ท าการซ่อมเสรมิตามความเหมาะสม) 
 4 – 5 คะแนน      ผ่าน     (ใหผู้เ้รียนไปเรียนรูเ้พิ่มเติมดว้ยตนเอง) 
  
เกณฑก์ารตดัสินคะแนนรวม 
 0 – 7 คะแนน     ไม่ผ่าน   (ท าการซ่อมเสรมิตามความเหมาะสม) 
 8 – 10 คะแนน  ผ่าน  (ใหผู้เ้รียนไปเรียนรูเ้พิ่มเติมดว้ยตนเอง) 
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เกณฑก์ารใหค้ะแนนการวาดภาพระบายสีส่วนตา่งๆ ของพืชดอก 
เกณฑก์ารใหค้ะแนนการน าเสนอภาพวาดระบายสีส่วนต่างๆ ของพืชดอก 

เรื่อง ส่วนประกอบของพืชดอก 
  

วตัถปุระสงค ์ 
 เพื่อประเมินว่าผูเ้รียนสามารถวาดภาพระบายสีส่วนต่างๆ ของพืชดอกโดยใชว้สัดอุปุกรณ์
อย่างถกูตอ้งและประหยดั และน าเสนอภาพวาดระบายสีส่วนต่างๆ ของพืชดอกไดห้รือไม่ 
 

ค าชีแ้จง 
 ประเมินผลงานของผูเ้รียนโดยใชเ้กณฑก์ารใหค้ะแนนต่อไปนี ้
 

เกณฑก์ารใหค้ะแนนการวาดภาพระบายสีส่วนต่างๆ ของพืชดอก 
 ให ้ 5  คะแนน   เมื่อผูเ้รียนวาดภาพระบายสีส่วนต่างๆ ของพืชดอกโดยใชว้สัดอุปุกรณ ์
                                   อย่างถกูตอ้งและประหยดั 

 ให ้ 4  คะแนน   เมื่อผูเ้รียนวาดภาพระบายสีส่วนต่างๆ ของพืชดอกโดยใชว้สัดอุปุกรณ ์
                                   อย่างถกูตอ้งแต่ไม่ประหยดั 

 ให ้ 3  คะแนน  เมื่อผูเ้รียนวาดภาพระบายสีส่วนต่างๆ ของพืชดอกโดยใชว้สัดอุปุกรณ ์
                                  ยงัไม่ถกูตอ้งแต่มีความประหยดั 

 ให ้ 2  คะแนน  เมื่อผูเ้รียนวาดภาพระบายสีส่วนต่างๆ ของพืชดอกโดยใชว้สัดอุปุกรณ ์
                                  ยงัไม่ถกูตอ้งและไม่ประหยดั 

 ให ้ 1 คะแนน   เมื่อผูเ้รียนวาดภาพระบายสีส่วนต่างๆ ของพืชดอกไม่ส าเรจ็  
                                  ครูตอ้งช่วยเหลือจนส าเรจ็ 
 
เกณฑก์ารใหค้ะแนนการน าเสนอภาพวาดระบายสีส่วนต่างๆ ของพืชดอก 
 ให ้5 คะแนน   เมื่อผูเ้รียนน าเสนอผลงานไดอ้ย่างถกูตอ้ง คล่องแคล่ว เป็นระบบ ยิม้แยม้  
                                 มีท่าทางประกอบ 

 ให ้4 คะแนน   เมื่อผูเ้รียนน าเสนอผลงานไดอ้ย่างถกูตอ้ง คล่องแคล่ว เป็นระบบ ยิม้แยม้ 

 ให ้3 คะแนน   เมื่อผูเ้รียนน าเสนอผลงานไดอ้ย่างถกูตอ้ง คล่องแคล่ว เป็นระบบ 

 ให ้2 คะแนน   เมื่อผูเ้รียนน าเสนอผลงานไดอ้ย่างถกูตอ้ง คล่องแคล่ว 
 ให ้1 คะแนน   เมื่อผูเ้รียนน าเสนอผลงานไดอ้ย่างถกูตอ้ง  
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ชื่อ – สกลุ 

วาดภาพระบายสสี่วนตา่งๆ  
ของพืชดอกโดยใชว้สัดุ

อปุกรณ ์
อย่างถกูตอ้งและประหยดั  
(คะแนนเต็ม 5 คะแนน) 

 

น าเสนอภาพวาด
ระบายส ี

ส่วนตา่งๆ ของพืชดอก 
(คะแนนเต็ม 5 คะแนน) 

 

รวมคะแนน 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

 
 
เกณฑก์ารตดัสินในแต่ละประเด็นที่ประเมิน 
 0 – 3 คะแนน     ไม่ผ่าน  (ท าการซ่อมเสรมิตามความเหมาะสม) 
 4 – 5 คะแนน      ผ่าน     (ใหผู้เ้รียนไปเรียนรูเ้พิ่มเติมดว้ยตนเอง) 
  
เกณฑก์ารตดัสินคะแนนรวม 
 0 – 7 คะแนน     ไม่ผ่าน   (ท าการซ่อมเสรมิตามความเหมาะสม) 
 8 – 10 คะแนน  ผ่าน  (ใหผู้เ้รียนไปเรียนรูเ้พิ่มเติมดว้ยตนเอง) 
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6. บทสรุป 
 
 ผูเ้รียนจะเกิดการเรียนรู้ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพหากไดล้งมือปฏิบัติกิจกรรม              
มีประสบการณเ์รียนรูเ้ชิงลึก ซึ่งประสบการณก์ารเรียนรูท้ี่ผูเ้รียนมีแรงบนัดาลใจ และ
มีความกระตือรือรน้ในการปฏิบติักิจกรรมเหล่านัน้ การที่ผูเ้รียนไดร้บัประสบการณ์
เรียนรูเ้ชิงลกึ จะช่วยส่งเสริมใหผู้เ้รียนน าศกัยภาพดา้นต่างๆ มาใชใ้นการเรียนรูอ้ย่าง
หลากหลาย การออกแบบกิจกรรมการเรียนรูใ้หผู้เ้รียนเกิดประสบการณเ์รียนรูเ้ชิงลกึ 
เป็นความทา้ทายใหม่ของผูส้อนท่ามกลางโลกยคุ AI ที่ผูเ้รียนหาความรูไ้ดด้ว้ยตนเอง 
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ประสบการณเ์รียนรู้เชิงลึก 
ความทา้ทายใหม่ของผู้สอนในยุค AI 

ผู้เรียนลงมือปฏิบัตกิิจกรรมทีแ่ปลกใหม่ 
และมีความสุข ช่วยส่งเสริมการเรยีนรู้ 
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